LAIAPP rappresenta dal 1950 i professionisti attivi nel
campo del Paesaggio, € membro di IFLA (International
Federation of Landscape Architects) e di EFLA (Europe-
an Federation of Landscape Architecture) e raggruppa
ad oggi circa 600 Soci impegnati a tutelare, conservare e
migliorare la qualita paesaggistica del nostro paese.

Partecipazione gratuita. Registrazione all’indirizzo:
segreteria.lombardia @ aiapp.net

Sala Appiani, Arena Civica “Gianni Brera”
Viale Byron 2, Milano
MM2 - Linea verde: fermata Moscova;
autobus: 43, 57, 70, 94; tram: 3, 4, 7, 12, 14

AIAPP Sezione Lombardia

Presidenza - Matilde Marazzi
presidente.lombardia @ aiapp.net - m +39 338 2366525

Segreteria - Alessandro Ferrari
segreteria.lombardia @ aiapp.net - +39 02 40095042
www.facebook.com/aiapp.lombardia
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Promotori
AIAPP

Associazione Italiana
Architettura del Paesaggio
www.aiapp.net
segreteria.lombardia @ aiapp.net

ReGiS

Rete dei Giardini Storici

Villa Silva Ghirlanda
www.retegiardinistorici.com
segreteria @retegiardinistorici.com

PaRID

Ricerca e Documentazione
Internazionale per il Paesaggio
www.parid.polimi.it
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Ideazione e organizzazione
Francesca Pisani, Sara Pivetta, Giusi Rabotti
AIAPP - Sezione Lombardia - giocogiardinopaesaggio @aiapp.net

Patrocini e adesioni richiesti

Comune di Milano

ReGiS - Comuni di Cinisello B. Cesano M. Desio Lainate Sesto S.
Giovanni

Associazione ltaliana Direttori e Tecnici dei Pubblici Giardini
Associazione Ruralia, nodo nord ovest

Associazione VerDiSegni

Centro documentazione Residenze Reali Lombarde
Orticolario

Con ORTICO ARIO Bk S

Media partner

ACER Architettuga Gardenia

Sponsor
cmcan%% w!nn

FREFREERICATI SAMAQ -

BEEVITTATH

Comunicazione
ELLECISTUDIO - www.ellecistudio.it - www.facebook.com/ellecistudio

aiapp.net

GIOCO, GIARDINO, PAESAGGIO
INCONTRO 2.0
Immaginazione, nuovi spazi e nuove socialita

Convegno sul gioco e le aree gioco negli
spazi pubblici contemporanei

Milano, 10 ottobre 2013 - 9.00-17.30
Sala Appiani, Arena Civica “Gianni Brera”




PAESAGGIO

09.00-09.30 Registrazione

09.30-10.00 Saluti istituzionali

Chiara Bisconti — Assessora al Benessere, Qualita
della Vita, Sport e Tempo libero, Risorse umane, Tutela
degli animali, Verde, Arredo urbano — Comune di Milano

Matilde Marazzi — AIAPP — Associazione Italiana di
Architettura del Paesaggio

Laura Sabrina Pelissetti — ReGiS — Rete dei Giardini
Storici

10.00-10.45 | SESSIONE - Dalla tradizione alle aree
gioco contemporanee
Moderatore: Lionella Scazzosi — PaRID, ReGiS, AIAPP

10.05-10.25 — Laura Sabrina Pelissetti — ReGiS
Giochi e giardini della ReGiS — Sintesi Incontro 1.0 — Dal
Labirinto al QR Code

10.25-10.45 — Giusi Rabotti — Milano, AIAPP
I gioco nelle forme e delle forme del giardino storico.
Temi e luoghi di gioco tra tradizione e contemporaneita

10.45-12.30 Il SESSIONE — Nuovi approcci, nuove
progettazioni nelle aree gioco contemporanee
Moderatore: Anna Lambertini — Studio Limes, Firenze,
AIAPP

10.50-11.20 — Anna Lambertini — Studio Limes, Firenze,
AIAPP

La dimensione Iudica nel progetto dei paesaggi urbani
contemporanei in Europa

PAESAGGIO

11.20-11.40 — Roberto Ferlito — Nabito architects,
Barcellona, Dubai
Playfully serious

11.40-12.00 — Giovanni Traverso — Traverso Vighy
Architetti, Vicenza

Urban Nature Skatepark, Alingsas, Svezia: il lighting
design come risorsa per le aree gioco

12.00-12.20 — Marco Antonini — Land-l archicolture,
Roma, Singapore, AIAPP
Gioco e sorpresa nel giardino concettuale

12.20-12.40 — Aida Morelli — Arc.Lab, Ravenna, AIAPP
Natura paesaggio e bambini

12.40 -13.00 Dibattito
13.00 -14.00 Pausa
14.00-14.30 Presentazione proposte tecniche sponsor

14.30-15.55 Ill SESSIONE - Il gioco nelle aree
pubbliche: idee e proposte per una progettazione
consapevole e sostenibile
Moderatore: Luigino Pirola — SAP Studio Architettura
Paesaggio, Bergamo, AIAPP

14.35-14.55 — Carlo Maria Marinoni — Settore Arredo
urbano e verde Comune di Milano
Quando il gioco si fa verde...— Il Comune racconta

14.55-15.15 — Elena Brusa Pasqué - Studio Brusa
Pasque, Varese
Parchi giochi inclusivi: il divertimento é un diritto di tutti
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15.15-15.35 — Alberto Vanzo - Servizio Verde gestione
Citta di Torino; Associazione ltaliana Direttori e Tecnici
Pubblici Giardini

Giocare con la natura

15.35-15.55 — Tecnici e delegati per i Siti ReGiS —
Comuni di Cesano Maderno, Cinisello Balsamo, Desio,
Lainate, Monza, Sesto San Giovanni

| risultati dello studio condotto in merito alla percezione
e consapevolezza del valore dei Siti ReGiIS da parte di
fruitori e amministratori — Progetti in corso

15.55-17.00 IV SESSIONE - Gioco, design e paesaggio
Moderatore: Luca Fois — Politecnico di Milano

16.00-16.20 — Gilberto Oneto — Scrittore, AIAPP
Il punto di vista di Gilberto Oneto

16.20-16.40 — Rodrigo Rodriguez — Imprenditore,
Marina Rosa — Centro Documentazione Residenze
Reali Lombarde, Monza, Michele Zini — ZPZ Partners,
Modena

Giochi per la Storia, anticipazioni di un progetto
innovativo

16.40-17.00 — Paolo Mighetto, Marco Minari — ACM
Architetti, Torino, AIAPP
I verde pubblico si mette in gioco

17.00-17.30 Conclusioni e dibattito



